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Лабораторная работа №1
Создать классы, соответствующие таблицам предметной области. Определить конструкторы (не менее 2-х), методы setТип(), getТип(), toString(). Определить дополнительно методы в классе, создающем массив объектов.

Ввод 

Заполнить соответствующий массив объектов информацией из следующих источников:
1. Консоль (ввод данных вручную)
2. Случайным образом (сгенерированные с использованием рандомных функций класса Math)
3. Чтение из текстового файла

4. Чтение из текстового файла XML (без использования парсеров).
Вывод
По иерархическому принципу, но в табличном виде, отсортировав данные по элементам иерархии.
